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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Дисциплина Б1.В.ДВ.07.02 «Интернет-технологии и Web-дизайн» является одной из дисциплин, на базе которых

строится подготовка специалистов к проектно-конструкторской и проектно- технологической деятельности по

созданию объектов профессиональной деятельности в области информатики и вычислительной техники. Целью

данной дисциплины является знакомство  с существующими информационными технологиями в области

компьютерной графики и приобретение навыков работы с современным программным обеспечением для

проектирования и работы с разнородными данными (графикой, текстом, звуком, видео), организованными в виде

единой информационной среды..

1.2

1.3 Задачами изучения дисциплины являются:

1.4 • изучение теоретических основ компьютерной графики;

1.5 • приобретение навыков работы с программами компьютерной графики, освоение данной предметной

области, ее терминологии и специфики;

1.6 • освоение навыков работы в среде современных мультимедийных систем;

1.7 • создание собственных мультимедийных продуктов и их публикация.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП:

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информатика и программирование

2.1.2 Математика

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Алгоритмизация вычислений при решении задач прикладной геофизики

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-15: Способность выполнять элементы графического дизайна интерфейсов геоинформационных систем и

визуализации данных (ГИС ПАРК, ГИС ИНТЕГРО)

Знать:

технологию создания графического дизайна интерфейсов геоинформационных систем и визуализации обработанных

данных на базовом уровне

технологию создания графического дизайна интерфейсов геоинформационных систем и визуализации обработанных

данных на продвинутом уровне

*

Уметь:

выполнять графический дизайн полученных результатов обработки исходных данных и интерфейсов геоинформационных

систем на базовом уровне

выполнять графический дизайн полученных результатов обработки исходных данных и интерфейсов геоинформационных

систем  на продвинутом уровне

*

Владеть:

технологиями графического дизайна при оформлении геоинформационных систем и полученных результатов обработки

информации на базовом уровне

технологиями графического дизайна при оформлении геоинформационных систем и полученных результатов обработки

информации на продвинутом уровне

*

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

технологию создания графического дизайна интерфейсов геоинформационных систем и визуализации обработанных

данных на базовом уровне

3.2 Уметь:

выполнять графический дизайн полученных результатов обработки исходных данных и интерфейсов геоинформационных

систем на базовом уровне

3.3 Владеть:

технологиями графического дизайна при оформлении геоинформационных систем и полученных результатов обработки

информации на базовом уровне


