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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель преподавания дисциплины. Дисциплина "Архитектура информационных систем" предназначена для

теоретического и практического освоения методов и средств, используемых для хранения, обработки, восприятия,

анализа и передачи информации и применению этих средств и мето-дов в различных областях человеческой

деятельности. Знания и навыки, полученные студентами при изучении дисциплины, позволят им организовать

будущую профессиональную деятельность на основе грамотного использования современных информационных

технологий.

1.2 Задачами изучения дисциплины являются:

1.3 • освоение концепций и методов информационных технологий для успешной профессиональной

деятельности в области поисков и развед-ки МПИ;

1.4 • овладение навыками работы на персональном компьютере в современ-ной операционной системе и

основами использования сетевых техноло-гий на уровне локальной и глобальной сети;

1.5 • освоение комплекса базовых офисных программ, включающих тексто-вый редактор, пакет подготовки

презентаций, табличный процессор;

1.6 • овладение основами разработки систем управления базами данных;

1.7 • получения навыков создания моделей и алгоритмов решения функцио-нальных задач;

1.8 • знакомство с основами программирования на алгоритмическом языке Visual С++;

1.9 • знакомство с прикладным программным обеспечением в области поис-ков и разведки МПИ.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП:

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Инструментальные средства информационных систем

2.1.2 Технологии обработки информации

2.1.3 Технологии программирования

2.1.4 Информатика и программирование

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Администрирование в информационных системах

2.2.2 Информационные системы обработки геологических данных

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств,

в том числе отечественного производства, и использовать их при решения задач профессиональной деятельности;

Знать:

Уметь:

Владеть:

УК-1: Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для

решения поставленных задач

Знать:

Уметь:
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Владеть:

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.2 Уметь:

3.3 Владеть:


