
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего

образования "Российский государственный геологоразведочный университет имени

Серго Орджоникидзе"

(МГРИ)

Информатики и геоинформационных системЗакреплена за кафедрой

рабочая программа дисциплины (модуля)

Аддитивные технологии и 3D-печать

Учебный план b090303_23_PI23.plx

Направление подготовки 09.03.03 ПРИКЛАДНАЯ ИНФОРМАТИКА

зачеты 4

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 39,75

аудиторные занятия 32,25

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация Бакалавр

72

в том числе:

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

4 (2.2)
Итого

Недель 16 2/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16

Практические 16 16

Иные виды

контактной работы

0,25 0,25

В том числе инт. 4 4

Итого ауд. 32,25 32,25

Кoнтактная рабoта 32,25 32,25

Сам. работа 39,75 39,75

Итого 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП:

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-5: Способность моделировать прикладные процессы и предметную область

Знать:

Уровень 1 методику интеграции программных модулей и компонент в отраслевое ПО на базовом уровне

Уровень 2 методику интеграции программных модулей и компонент в отраслевое ПО на продвинутом уровне.

Уровень 3 *

Уметь:

Уровень 1 внедрять программные модули и компоненты в отраслевые информационные системы на базовом уровне

Уровень 2 внедрять отраслевые программные модули и компоненты в отраслевые информационные системы на

продвинутом уровне

Уровень 3 *

Владеть:

Уровень 1 онлайн технологиями исследования отраслевых программных средств на базовом уровне

Уровень 2 методами диагностики сочетаемости используемых отраслевых систем и интегрируемых модулей и

компонент на продвинутом уровне

Уровень 3 *

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 Виды и принципы работы аддитивных технологий

3.2 Уметь:

3.2.1 Выполнять трехмерное моделирование

3.3 Владеть:

3.3.1 Основами генеративного дизайна

Наименование разделов и тем /вид

занятия/

ЛитератураЧасов Компетен-

ции

Семестр

/ Курс

Код

занятия

Инте

ракт.

Примечание

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА

5.1. Контрольные вопросы и задания

5.2. Темы письменных работ

5.3. Оценочные средства

5.4. Перечень видов оценочных средств

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)


