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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

1.2 - выполнять графические изображения технического оборудования, технических систем.

1.3 Владеть приемами работы в двухмерном пространстве КОМПАС-ГРАФИК и NanoCAD;

1.4 - выполнять модели различной сложности и конфигурации в трехмерном пространстве Компас-3D и NanoCAD;

1.5 - строить гибкие модели, пространственные кривые, конструктивные элементы изделий;

1.6 - выполнять ассоциативные чертежи из моделей, проставлять размеры;

1.7 - работать с  библиотеками.

1.8 знать:

1.9 - приемы работы в двухмерном и трехмерном пространстве Компас-3D и NanoCAD;

1.10 - возможности прикладных библиотек;

1.11 - последовательность создания сборки и сборочных чертежей;

1.12 - правила оформления и чтения конструкторской и технологической документации;

1.13 - требования государственных стандартов Единой системы конструкторской документации (ЕСКД).

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информационные технологии

2.1.2 Начертательная геометрия и инженерная графика

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Информационные технологии в управлении персоналом

2.2.2 Документационное обеспечение управления персоналом

2.2.3 Технологическая (проектно-технологическая) практика

2.2.4 Управление проектами

2.2.5 Проектирование беспилотных аппаратов

2.2.6 Техническая компьютерная графика

2.2.7 Применение САПР при проектировании

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.2 Уметь:

3.3 Владеть:


